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PRASĪBAS MEŽA AUTOCEĻA (MAC) 3D MODEĻA UN AUTOCEĻA 
TELPISKĀS VIRSMAS IZSTRĀDĒ 

1. MAC 3D modeļa izstrādes prasības: 

1.1. Izstrādājams ar atbilstošu datorprogrammu; 
1.2. Iesniedzams .nwd, .dgn, vai .ifc formātā melnraksta izskatīšanas stadijā un 

kopā ar saskaņota būvprojekta nodošanu; 
1.3. Izstrādājams ar detalizācijas pakāpi LOD 300 (skatīt tabulā Nr.1). 
1.4. Autoceļa ar pievienojumiem 3D modeļa piemēru skatīt attēlā Nr.1. 

 

 
1. attēls. Autoceļa ar pievienojumiem un caurteku 3D modeļa piemērs 
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*Saite uz LOD specifikāciju DiKon_Civil-Works-Part-Specifications_R1.pdf (usercontent.one) 

https://usercontent.one/wp/www.dikon.info/wp-content/uploads/2022/07/DiKon_Civil-Works-Part-Specifications_R1.pdf
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2. Ceļa telpiskās virsmas izstrādes prasības 

2.1. Ceļa telpiskās virsmas jāizstrādā ar tam paredzētu atbilstošu datorprogrammu. 
2.2. Telpiskās virsmas jāizstrādā pamatceļam, nobrauktuvēm, izmainīšanās vietām, 

ceļa pieslēgumu vietām un apgriešanās vietām. 

3. Saturs 

3.1. Telpiskas virsmas jāiesniedz sekojošiem elementiem: 
3.1.1. Zemes klātne, iekļaujot nogāzes un grāvjus bez augu zemes (augu 

zemes apakšējā virsma); 
3.1.2. Salturīgās/drenējošās kārtas augšējā virsma (zem ceļa seguma) līdz 

nogāzei vai citam norobežojošam elementam; 
3.1.3. Augšējā virsma iekļaujot nogāzes un grāvjus bez augu zemes (augu 

zemes apakšējā virsma). 
 

 
2. attēls. Telpisko virsmu elementi 

3.2. Papildus iesniegtajām ceļa telpiskajām virsmām jāiesniedz: 
3.2.1. Seguma virsma; 
3.2.2. Seguma apakšējā virsma/Seguma pamata virsma 
3.2.3. Zemes klātnes virsma/Segas pamata apakšējā virsma. 
 

 
3. attēls. Papildus iesniedzamās virsmas 
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3.3. Grāvjos un nogāzēs augu zemes augšējās un apakšējās virsmas jāveido tā, lai 
projektētais biezums tiktu sasniegts, mērot perpendikulāri. Citām segas 
konstrukcijas kārtām biezums nosakāms ar vertikālo distanci starp virsmām. 

3.4. Projektētās ceļa telpiskās virsmas koridora kvalitātes prasības (solis ar kādu tiek 
modelēta virsma) – maksimālais solis 10 m taisnēs. Līknēs no 2m – 10m, 
sasniedzot vēlamo līknes formu. 

 
4. attēls Līknes virsmas modelis 

 
3.5. Apgriešanās laukumi: 

3.5.1. T-veida apgriešanās laukums. 

 
5. attēls T-veida apgriešanās laukuma virsmas modelis 
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3.5.2. Apļveida apgriešanās laukums. 

 
6. attēls Apļveida apgriešanās laukuma virsmas modelis 

4. Formāts 

4.1. Projektētā ceļa telpiskās virsmas jāiesniedz LandXML un dwg vai dgn formātos. 
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